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Reguli si notare

in cadrul cursului de Introducere in organizarea calculatorului si limbaj de asamblare (IOCLA) sunt
doua componente: partea de laborator si partea de curs. Partea de curs acopera cursurile si examenul
final in vreme ce partea de laborator acopera activitatea de laborator si temele de casa.

Mai jos sunt detaliate modurile de desfasurare a cursurilor si laboratoarelor, sistemul de notare, reguli
Si recomandari.

Notare

Anumite componente ale materiei (teme de casa, laborator, examen grila final, teste de curs) dispun
de punctaje bonus sau suplimentare. Acestea pot fi folosite pentru a suplimenta punctaje mai mici in
cadrul aceeasi componente. Daca nota pe componenta trece de nota maxima aferenta, atunci
aceasta nota se trunchiaza. Nu puteti transfera punctaje bonus intre componente.

Sumar notare

e 2 puncte: Activitate de laborator (12 laboratoare)
¢ 3 puncte: Teme de casa (3 teme)
¢ 5 puncte: Examen final (in sesiune)

Notare detaliat

Activitate de laborator

Laboratorul valoreaza 2 puncte.

Vor fi 12 laboratoare pe parcursul semestrului. Fiecare laborator poate avea puncte de bonus pe care
le folositi pentru a completa puncte pierdute in alte laboratoare.

Nota pe laborator se obtine impartind punctajul la 12. Ce este peste nota 10 se trunchiaza.

Teme de casa

Temele de casa valoreaza 3 puncte.
Exista 3 teme de casa, fiecare valorand 1 punct.
Submisia temelor se face folosind interfata vmchecker.

Dupa expirarea termenului de rezolvare, o tema este depunctata cu 2 puncte pe zi (din 10) timp de
5 zile. Dupa 5 zile de intarzieri nu se mai pot trimite teme. Nu se pot trimite teme pe perioada verii.
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in realizarea temelor de casa tineti cont de regulile si recomandarile din sectiunea realizarea-temelor-
de-casa si reguli-de-realizare-a-temelor.

Examen final

Examenul final valoreaza 5 puncte.

Examenul final are loc in sesiune. Dureaza TODO minute si este compus din TODO subiecte.

Reguli si recomandari

v

Desfasurarea laboratorului

Vom desfasura laboratorul pe semigrupe. Fiecare grupa se va imparti in jumatate (cate doua
semigrupe egale ca dimensiune, sau diferenta de cel mult un student). Nu permitem schimbarea
semigrupelor pe parcursul semestrului. Un student poate participa la o singura semigrupa a grupei
din care face parte.

Studentii care au restanta si cei de la alte facultati pot participa la orice laborator cat timp exista
locuri disponibile.

Pentru a asigura buna desfasurare a laboratorului, limita de studenti in cadrul unui laborator este 15
persoane. Puteti recupera laboratoare de maxim doua ori, doar cu acordul ambilor asistenti (acordat
fnainte).

in timpul laboratorului permitem doar activitati aferente acelui laborator.
Realizarea temelor de casa

Echipa cursului de IOCLA isi rezerva dreptul de a nu publica solutii ori rezolvari partiale pentru temele
de casa nici dupa expirarea termenului de predare. Acest lucru este valabil pentru toate celelalte
componente ale materiei.

Trimiterea temelor se va realiza prin intermediul interfetei vmchecker.
Pentru realizarea temelor veti folosi SASM (NASM + gcc) sau alte utilitare specificate in enuntul temei.
Pentru testarea temelor puteti folosi masinile virtuale create special pentru cursul de IOCLA, descrisa

in sectiunea aferenta. Aceaste masini virtuale sunt configurate si pentru testarea pe vmchecker.

Reguli de realizare a temelor

Temele la IOCLA sunt individuale; cu exceptia cazurilor in care se precizeaza explicit ca o tema se
poate rezolva in echipa. Asta pentru ca temele au ca principal obiectiv ca voi sa dobanditi sau sa va
aprofundati abilitatile practice. in masura in care nivelul de colaborare este prea ridicat sau atunci
cand cereti solutii pe Internet, acest obiectiv nu va fi indeplinit. Fiecare tema este realizata de un
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student fara a consulta codul sursa al colegilor sai.

Stim ca lucrul in echipa este important, dar nu avem mediul pentru a realiza proiecte de echipa la
cursul de I0CLA. Incurajam colaborarea in timpul orelor de laborator, interactivitate in timpul orelor de
curs si implicara in activitati extracurriculare ce presupun lucru in echipa.

Daca intampinati orice fel de probleme in rezolvarea temei, folositi forumurile pe cs.curs.pub.ro sau
intrebati asistentii la laborator sau titularii la curs. Rolul nostru este sa va ajutam in rezolvarea
acestora. Apelati cu incredere la echipa de IOCLA.

Puteti discuta intre voi in limitele bunului simt; adica nu trebuie sa-i dictati cuiva rezolvarea, dar
puteti sa-i oferiti ideea generala. Daca sunteti cel care este intrebat si ofera explicatii, sa aveti in
vedere redirectarea catre forumurile pe cs.curs.pub.ro sau echipa de IOCLA.

Nu este permis sa solicitati rezolvarea unei teme pe un site de tip StackExchange, Rent a coder sau
altele. Puteti pune intrebari mai generice, dar nu solicitati rezolvarea temei.

Temele vor fi realizate direct in limbaj de asamblare. Nu este permis sa scrieti temele in limbaje de
nivel inalt (precum C sau C++) pe care apoi sa le compilati in limbaj de asamblare.

Puteti folosi fara probleme cod din laborator, schelete puse la dispozitie de noi. Puteti folosi resurse
externe (GitHub, cod open source sau altele), atata vreme cat acestea nu reprezinta rezolvari
evidente ale temei, puse public cu sau fara intentie. Vedeti si paragraful urmator.

Nu este permis sa publicati solutiile temelor (nici dupa incheierea materiei). Daca gasiti pe GitHub sau
in alta parte rezolvari publice de teme, raportati-le pe forumurile de pe cs.curs.pub.ro sau privat
asistentului de laborator sau titularului de curs. Reiteram ca daca doriti clarificari pe care le-ati adresa
colegilor de ani mai mari, sau pe alte forumuri, StackExchange sau alte surse, folositi forumurile pe
c¢s.curs.pub.ro si echipa de IOCLA. E cea mai sigura si onesta cale de a rezolva problemele.

Nu este permis sa faceti transfer de fisiere intre voi. in general, recomandam sa nu urmariti ecranul
unui alt coleg, sau pentru inspiratie sau pentru a il/o ajuta la rezolvare. Evitati testarea unei teme pe
un sistem al unui coleg. Pot exista exceptii, puteti ajuta pe cineva la troubleshooting, dar sa aveti in
vedere sa nu treaca de la “hai sa dam de cap problemei” la “hai sa-ti rezolv tema”. Dar va
recomandam sa folositi forumurile pe cs.curs.pub.ro sau echipa de IOCLA pentru a afla raspunsuri la
intrebarile voastre.

Penalizare pentru teme copiate

in general, consideram ca masurile punitive sunt ultimele de luat in considerare. in masura in care
tema este realizata individual, fara aport de cod sursa problematic din exterior, atunci nu este tema
copiata.

Notiunea de tema copiata se refera, fara a fi limitata, la situatii precum:

e doua teme care seamana suficient de mult pentru a putea trage aceasta concluzie;
» folosirea de cod sursa de pe Internet care este evident solutia la tema;

» folosirea unor bucati din codul altui coleg;

accesul la codul altui coleg pe durata desfasurarii temei;

modificarea unei teme existente;

urmarirea codului altui coleg;
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e ajutor direct in realizarea temei (altcineva a scris cod sau a dictat codul);
e altcineva a scris tema (de buna voie, cu plata sau alte beneficii).

in cazul in care doua teme sunt considerate copiate, atat sursa cat si destinatia se vor depuncta
identic, fara discutii relative la cine a copiat de la cine si a cui e vina. Exceptia face situatia in care
destinatia a obtinut acces fara permisiune la sursa, iar sursa nu a avut intentia de a oferi tema (sau
bucati din tema) spre copiere.

Primul caz de tema copiata duce la scaderea punctajului temei din punctajul aferent materiei (adica
nu primiti punctajul pe tema si, suplimentar, vi se scade si punctajul pe tema). Recidiva (inca o tema
copiatd) duce la anularea punctajului si repetarea materiei in cadrul anului universitar urmator.

Reiteram faptul ca obiectivul nostru nu este si nu va fi penalizarea pentru copiere. Consideram
copierea ca fiind un act neonest care va fi pedepsit daca are loc. Obiectivul nostru este insa sa
prevenim copierea; pentru aceasta oferim suportul si resursele echipei atat pe forumurile pe
cs.curs.pub.ro cat si in discutii fata in fata. Va rugam sa le folositi cu incredere; o abordare onesta la
realizarea temelor va insemna si un castig de cunostinte si abilitati pentru voi.

Restanta/marire

Sesiunea de restantd/marire se desfasoara in septembrie 2016. in cadrul sesiunii de restantd/marire
se vor reface TODO.

Refacerea materiei

Toate punctajele vor fi resetate la 1 octombrie 2016.

Studentii care refac materia pot participa la laborator cu o singura grupa, in limita locurilor disponibile
(au prioritate studentii din semigrupa afisata la orar).
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