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Nota: Toate raspunsurile trebuie justificate

1. (7 puncte) Mentionati un avantaj si un dezavantaj al buffered 1/0.

2. (7 puncte) Explicati modul in care un proces poate transmite unui alt proces un descriptor
de fisier utilizabil.

3. (7 puncte) Doua procese au aceeasi prioritate si ruleaza pe acelasi procesor. Indicati o
situatie in care timpul de procesor primit de cele doua procese nu va fi egal, indiferent de
planificatorul folosit.

4. (7 puncte) Intr-un sistem cu memorie virtuala, explicati cum este posibil ca procesele sa
foloseasca mai multa memorie decat memoria fizica disponibila.

5. (7 puncte) Mentionati un avantaj si un dezavantaj al unui server de web care foloseste un
fir de executie per client in loc de un proces per client.

6. (10 puncte) Explicati de ce nu este suficienta folosirea ASLR (Address Space Layout Ran-
domization) fara DEP (Data Ezxecution Protection) pentru a preveni exploatarea unor vulne-
rabilitati de tip buffer overflow.

7. (10 puncte) Explicati cand ar fi necesar sa comutam in mod dinamic intre polling si
interuperi pentru a transfera date de la un dispozitiv de intrare/iesire.

8. (10 puncte) Explicati ce se va intampla cu apelul send() la transmitator atunci cand
receptorul nu apeleaza recv(), detaliind mecanismele care duc la acest comportament.

9. (10 puncte) Un proces va scrie 4KB de date la sfarsitul unui fisier existent, pe un sistem
de fisiere unde dimensiunea unui bloc este de 4KB. Explicati ce structuri date de pe disc vor fi
modificate de aceasta operatie pe un sistem de fisiere ext2.

10. (10 puncte) De ce este folosita o valoare salt pentru fiecare parola stocata in /etc/shadow?

11. (25 puncte) Un programator incearca sa depisteze motivul pentru care un proces single-
threaded merge foarte lent. Acest proces foloseste discul local pentru a stoca date, reteaua
pentru a comunica cu un proces client (care insa merge foarte rapid). Explicati ce teste ati rula
pentru a determina unde anume este gatuirea de performanta:

a. Pentru a verifica daca procesorul este factorul limitator; (5 puncte)

b. Pentru a verifica daca discul este factorul limitator; (4 puncte)

c. Pentru a verifica daca reteaua este factorul limitator. (4 puncte)

Dupa ce ati descoperit problema folosind sugestiile de mai sus, explicati cum ati aborda rezol-
varea ei daca gatuirea este procesorul (4 puncte), discul (4 puncte) sau reteaua (4 puncte).
Solutiile se vor rezuma la imbunatatirea aplicatiei (e.g. schimbarea retelei cu una mai rapida
nu este o solutie).



In conformitate cu ghidul de etica al Departamentului de Calculatoare, de-
clar ca nu am copiat si nu voi copia la aceasta lucrare. De asemenea, nu am
ajutat si nu voi ajuta pe nimeni sa copieze la aceasta lucrare.
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