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Nume si grupa:

Sisteme de Operare

13 septembrie 2014
Timp de lucru: 60 de minute

Nota: Toate raspunsurile trebuie justificate

1. (7 puncte) Cate tabele de pagini se gasesc la un moment dat intr-un sistem de operare?

2. (7 puncte) De ce overhead-ul unui apel de sistem (oricat de simplu ar fi apelul de sistem)
este, iIn majoritatea cazurilor, semnificativ mai mare decat overhead-ul unui apel de biblioteca?
Presupunem ca vorbim de un apel de biblioteca care nu face in spate apel de sistem

3. (7 puncte) In ce situatie o operatie de tip down () pe un semafor blocheaza thread-ul curent
si in ce situatie nu il blocheaza?

4. (7 puncte) De ce fiecare thread al unui proces dispune de o stiva proprie?

5. (7 puncte) Un proces CPU intensive este pornit si ruleaza timp de 30 de minute. La
incheierea sa, se observa ca acesta a consumat doar 20 de secunde timp de procesor. Cum se
explica acest lucru?

6. (10 puncte) In general, nu se pot crea hard link-uri la directoare. Cu toate acestea numarul
de link-uri aferente unui director difera intre directoare diferite; putem observa acest lucru prin
rularea comenzii stat pe diverse directoare: /, /home, /usr/lib. De ce difera numarul de
link-uri intre directoare?

7. (10 puncte) De ce codul dintr-un shellcode se incheie, in general, cu o instructiune pentru
realizarea unui apel de sistem (de forma int 0x80)7

8. (10 puncte) Un utilizator ruleaza, in terminal, de mai multe ori cele doua comenzi de mai
jos (rulam de mai multe ori ca sa fie informatiile citit cache-uite si sa nu afecteze rezultatul):

find /usr > find.out
find /usr

Utilizatorul observa ca prima comanda (cu redirectare in fisier) dureaza semnificativ mai putin
decat a doua (fara redirectare, care afiseaza pe terminal). De ce?

9. (10 punct) Care este avantajul unui server web care foloseste mai multe procese pentru
servirea cererilor fata de unul care foloseste mai multe thread-uri?

10. (10 puncte) Un executabil are zona de cod de 1MB. Cu toate acestea, un proces creat din
acest executabil ocupa, pe parcursul rularii, maxim 100KB de memorie RAM. Cum explicati?

11. (15 puncte) Dorim sa implementam o retea peer-to-peer. Reteaua va pune pret mai mult
decat orice pe disponibilitatea continutului (availability). Fiecare peer va rezerva un spatiu
dat pe hard disk-ul propriu pentru fisiere care nu sunt ale sale dar care ne propunem sa fie
disponibile.

Perioada de timp cat un peer este activ si latimea sa de banda sunt factori in stabilirea nivelului
de implicare (involvement) al acestui peer. Un peer implicat va putea descarca mai rapid date
de la alti peeri; fiecare peer isi controleaza banda de upload si acorda mai mult peerilor implicati.



Reteaua este folosita pentru transferuri de fisiere mici (muzica, documentatie, mici fisiere video).
Transferul se realizeaza doar intre un peer si alt peer.

Care vor fi primitivele protocolului de comunicare intre peeri?

Cum ati retine, in cadrul retelei peer-to-peer, informatile despre implicarea unui peer (involve-
ment), pentru a fi accesate de peeri? Motivati alegerea.

Ce facilitati veti folosi pentru o performanta cat mai buna a aplicatiei specifica unui peer
(pentru transferul fisierelor pe retea, stocarea fisierelor)?

Ce facilitati ofera reteaua pentru a asigura disponibilitatea continutului? Adica fiecare fisier sa
fie stocat in cat mai multe locuri.

In conformitate cu ghidul de etica al Departamentului de Calculatoare, de-
clar ca nu am copiat si nu voi copia la aceasta lucrare. De asemenea, nu am
ajutat si nu voi ajuta pe nimeni sa copieze la aceasta lucrare.
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