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Nota: Toate raspunsurile trebuie justificate

1. (7 puncte) Precizati o diferenta intre un thread si un proces.
2. (7 puncte) Care este legatura intre memorie virtuala si spatiu de swap?

3. (7 puncte) Dati exemplu de dispozitiv de tip caracter. De ce este acesta un dispozitiv de
tip caracter?

4. (7 puncte) Descrieti, In pseudocod sau literal, un scenariu in care are loc un atac de tipul
buffer overflow. Precizati in ce conditii se realizeaza acest atac.

5. (7 puncte) Un fisier are doua link-uri hard (a.txt si b.txt). Ce se intampla daca stergem
unul dintre link-uri (rm a.txt)?

6. (10 puncte) De ce este necesara prezenta bitului setuid (suid) pe executabilul /usr/bin/passwd?

7. (10 puncte) Intr-un sistem ruleazd la un moment dat 100 de procese. Cate tabele de pagini
sunt alocate? Justificati.

8. (10 puncte) In urma a douit apeluri accept () in codul unui server sunt creati doi socketi
care au aceeasi adresa IP si port. Cum diferentiaza sistemul de operare socketul caruia 1i va fi
livrat un pachet dat?

9. (10 punct) De ce este de preferat folosira unei cuante de timp mai mari pentru planificatorul
de procese al unui sistem de tip server, si a unei cuante de timp mai mici pentru planificatorul
de procese al unui sistem de tip laptop?

10. (10 puncte) Apelul 1seek() actualizeaza cursorul de fisier. De ce aceasta actualizare nu
produce nici o modificare a inode-ului fisierului?

11. (15 puncte) Aveti la dispozitie un sistem cu mai multe core-uri si vreti sa dezvoltati o
biblioteca de video transcoding (CPU-bound) pentru stream-uri video dintr-un fisier. Presupu-
nem ca aveti detaliile unui algoritm de transcoding paralel. Acest algoritm permite efectuarea
operatiei de transcoding separat pe blocuri diferite din stream (transcode_block()). Este
insa nevoie, la finalul trascodingului unui bloc de o operatie de unificare la final pentru doua
blocuri adiacente (merge_adjacent_stream_blocks()); in aceasta parte de unificare se ,,li-
pesc”, respectiv, partile de inceput si sfarsit ale celor doua blocuri. Blocurile sunt citite si
scrise dintr-un/intr-un fisier. Dimensiunea blocului este prestabilita.

Care vor fi principiile de proiectare a bibliotecii? Veti folosi thread-uri sau procese? Cate? Ce
mecanisme de comunicare si sincronizare veti folosi in cadrul bibliotecii? Care sunt factorii de
overhead din implementare?



In conformitate cu ghidul de etica al Departamentului de Calculatoare, de-
clar ca nu am copiat si nu voi copia la aceasta lucrare. De asemenea, nu am
ajutat si nu voi ajuta pe nimeni sa copieze la aceasta lucrare.
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