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Nume si grupa:

Sisteme de Operare

9 iunie 2011
Timp de lucru: 60 de minute

Nota: Toate raspunsurile trebuie justificate

1. Cum se modificd zona de cod (text) a unui proces in cazul crearii unui nou thread cu
implementare la nivelul nucleului (kernel-level threads)?

2. Se realizeaza un apel mmap pe urmatoarele platforme:

e un container OpenVZ
e 0 masina virtuala Xen

e un sistem emulat prin Bochs (emulator)
Care este ordinea operatiilor in functie de timpul de rulare (de la mic la mare)? Justificati.

3. Justificati valoarea de adevar a afirmatiei: In cazul unui symlink, pointerit din cadrul inode-
ului initial (fisierul origine) si pointerii din cadrul inode-ului symlink-ului refera aceleasi blocuri.

4. Cum poate un apel printf sa conduca la scrierea informatiei pe un socket?
5. Un semafor este initializat la valoarea 5. Mai multe thread-uri executa urmatoarea secventa

de pseudocod:

down (&sem);
/* critical section */

up (&sem);
Care este numarul maxim de thread-uri care poate astepta, la un moment dat, la semafor,
respectiv care se pot gasi, la un moment dat, in regiunea critica (critical section)?

6. De ce paginarea (in cazul memoriei) previne fragmentarea externa, dar nu si fragmentarea
interna?

7. Fie urmatoarea secventa de cod:

int flag = 0;

void *func(void *arg)

{

int a;

if (flag == 0) {

flag = 1;
a = b;

}

else {
a++;

}

printf(\a= %d\n", a);

return NULL;



Functia func este executata, serial/succesiv (nu se intrepatrund), de doua thread-uri. Ce
informatii vor fi afisate?

8. Care dintre urmatoarele operatii cauzeaza un TLB flush:

e write blocant apelat de un proces singlethreaded

e write blocant apelat de un proces multithreaded cu implementare in user-space

e write blocant apelat de un proces multithreaded cu implementare in kernel-space
9. In urma rulirii unui executabil folosind strace (pentru analiza apelurilor de sistem) rezulta
urmatoarele apeluri legate de biblioteca standard C (1ibc.so):

open("/1ib/libc.so.6", O_RDONLY) =3

mmap (NULL, 3680360, PROT_READ|PROT_EXEC, MAP_PRIVATE|MAP DENYWRITE, 3, 0) = 0x7£312ab35000

mmap (0x7£312aeae000, 20480, PROT_READ|PROT-WRITE, MAP_PRIVATE|MAP _FIXED|MAP DENYWRITE, 3, 0x179000)
= 0x7£312aeae000

De ce primul apel mmap foloseste PROT_READ | PROT_EXEC, iar al doilea foloseste PROT_READ | PROT_WRITE?

10. Fie urmatoarea secventa de cod:

char *a;

void func(void)

{
for (int i = 0; i < NUM_PAGES; i++)
a[1*PAGE_SIZE] = 42;
}
int main(void)
{
/* pseudocod */
a = mmap(NUM_PAGES * PAGE_SIZE);
for (int i = 0; i < NUM_PAGES; i++)
a[1*PAGE_SIZE] = 42;
/* pseudocod */
create_thread(func);
wait_thread();
return 0;
}

Cate page fault-uri se obtin in cadrul functiei func?
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