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NOTA: toate rispunsurile trebuie justificate

1. "Sistemele de operare moderne nu au probleme de fragmentare externd a memoriei fizice alocate din user-space." Indicati si
motivati valoarea de adevar a propozitiei anterioare.

2. Un sistem de operare dispune de un planificator de procese care foloseste o cuantd de 100ms. Durata unei schimbdri de
context este 1ms. Este posibil ca planificatorul si petreaca jumaétate din timp n schimbari de context? Motivati.

3. Dati exemplu de functie care este reentrantd, dar nu este thread-safe. Dati exemplu de functie care este thread-safe, dar nu
este reentrantd.

4. intr-un sistem de fisiere FAT un fisier ocupd 5 blocuri: 10, 59, 169, 598, 1078. Stiind cd:
* un bloc ocupa 1024 de octeti
» o intrare 1n tabela FAT ocupd 32 de biti
+  tabela FAT NU se giseste in memorie
*  copierea unui bloc In memorie dureaza 1ms
cat timp va dura copierea completd a fisierului Tn memorie?

5. Doud procese P1, respectiv P2 ale aceluiasi utilizator sunt planificate dupd cum urmeaza:

fd = open("/tmp/a.txt", O_CREAT | O_RDWR, 0644);
write(£fd, “Pl”, 2);
-—- schedule ---
--- schedule ---

fd = open("/tmp/a.txt", O_CREAT | O_RDWR, 0644);
write(fd, “P2", 2);

Ce va contine, in final, figierul /tmp/a.txt? Ce va contine fisierul in cazul in care se folosesc thread-uri in loc de procese?

6. Are sens folosirea unui sistem de protejare a stivei (stack smashing protection, canary value) pe un sistem care dispune de si
foloseste bitul NX?

7. Pe un sistem quad-core $i 4GB RAM ruleazi un proces care planificd 3 thread-uri executnd urmitoarele functii:

threadl_func(initial data) thread2_func() thread3_func()
{ { {
for (i = 0; i < 100; i++) { for (i = 0; i < 100; i++) { for (i = 0; i < 100; i++) {
work_on_data(); wait_for data_from threadl(); wait_for data_from thread2();
wake_thread2(); work_on_data(); work_on_data();
wait_for_ data_from thread3(); wake_thread3(); wake_threadl();
} } }
} } }

Care este dezavantajul acestei abordéri? Propuneti o alternativa.

8. in spatiul de adrese al unui proces, zona de cod (fexr) este mapati read-only. Acest lucru este avantajos din punct de vedere
al securitdtii, Intrucat Impiedica suprascrierea codului executat. Ce alt avantaj important oferd?

9. Folosind o solutie de virtualizare, se doreste simularea unei retele formati din: doud sisteme Windows, un gateway/firewall
OpenBSD si un server Linux. Optiunile sunt VMware Workstation, OpenVZ si Xen. Care variantd de virtualizare permite
rularea unui numar cat mai mare de instante de astfel de retele pe un sistem dat?

10. Un sistem de operare dat poate fi configurat s foloseasca un split user/kernel 2GB/2GB al spatiului de adresd al unui
proces sau un split 3GB/1GB. Sistemul fizic dispune de 1GB RAM. Un proces ruleazd secventa:

for (i = 0; 1 < N; i++)
malloc(1024*1024);

Pentru ce valori (aproximative) ale lui N malloc va intoarce NULL 1n cele doud cazuri de split?

11. Un proces dispune de o tabeld de descriptori de fisiere cu 1024 de intréri. In codul siu, procesul deschide un numir mare
de fisiere folosind open. Totusi, al 1010-lea apel open se intoarce cu eroare, iar errno are valoarea EMFILE (maximum
number of files open). Care este o posibild explicatie?
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